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LA CIUDAD DE LA RAZON, EL AZAR Y LA CORDURA

Federico Vegas

El Rey Sabio

L sabios suelen ser magros o gordisimos, ascetas o desmedidos.
En la dnica imagen que he visto de Alfonso X aparece con més barba que
cuello y una expresion profunda, golosa y satisfecha. Este rostro, omn{voro
y prodigiosamemie culto, se corresponde con una obra que abarcé lo
visigodo, lo hebreo, lo clasico, y sobretodo, la inmensa huella que dejaban
los 4rabes al retirarse de Espafia.

Alfonso X, llamado el Sabio”, escribié sobre Troya y Atenas, de la
Virgen Marfa y de Venus, de leyes antiquisimas y otras de su invencién, del
tiempo y los astros, de murallas y plazas, de lo sagrado y lo profano, lo
permanenie y lo effmero. Diferenci6 los pecados grandes de los menores,
invento relojes, explicé c6mo apostar y maldeciir, c6mo saber la hora en que
se pone la luna, cémo divorciarse, cuales historias de guerra deben leerse a
los caballeros miemtras comemn. Inicié obras infinitas que s6lo cesaron de
escribirse cuando termind su reino, tratados con la extensién y la asiduidad
que podia permitirse un rey; perduran también libros breves y gratos, con el
espiritu y el desenfado de una travesura real. Un ejemplo de esta segunda
opcién es su Litboo de los jieggss; Comienza con esta anécdota;

Un rey de la India citd a sus sabios para pregumtaries sobre la esencia
de los hechos y las cosas. Uno opiné que era la raz6n, otro que el azar y el
tercero que el equilibrar ambas cosas mediante la cordura. El rey no
entendia conceptos tan breves y etéreos y exigié un modelo que explicara
cada una de las tres ideas. Los sabios regresaron después de un afio. El
primero demeostraba las posibilidades de la razém con un juego Namado
ajedrez. El segundo revel6 el inexorable azar con dos dados. Y el tercero
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explicé el devenir que intenia asir la cordura mediiante unas tablas que hoy
llamameos Back-Gammeon. La vida de Alfonso iranscurrié por tableros
similares a los de esios ires juegos.

Las tramas de la Razon

Solemos entender la reconquista de Espafia como obra de los Reyes
Catélicos. Resulta que lo linico que se reconquista en 1492 es Granadsa; el
resto de Espaifia ya habia sido ocupado doscientos afios antes. La historia
ubica a Alfonso X entre dos extremos: su padre, Fernando el Santo, le abre
las puertas de Sevilla al reconquistaria en 1248; Sancho el Bravo, su propio
hijo, lo sitiard y derrocard en la misma Sevilla. Entre estos episodios de
santidad y bravura transcurte el reinado de este Rey. De su padte recibe
como herencia un mundo donde conviven tres culturas, lo drabe, 10 hebreo
y lo visigodo, cada una con distinta cantidad y cualidad de conocimientos
sobie la antigtiedad cldsica. Alfonso se dedic6 a organmizar este caos, esta
pluralidad, esta eclosién. Legisld, construyé e hizo la gueria. También
intentd eonvertirse en Emperador del Sacio Imperio Romano y agotd 1as
areas de su reine en el intents.

Al principio Alfonso sigue a su padre y a su ejército mientras avanzan
hacia el Sur. Hay ejemplos similares en Francia e Inglatenra. En el siglo
XIII, bajo el pretexto de una cruzada religiosa contra los herejes Albigenses,
la region del Languedoc fue conquistada por una empresa militar iniciada
por los sefiores del Norte de Francia y completada por San Luis. La guerra
dejaba una regién despoblada y rica en recursos que requeria de unidades
urbanas que combinaran un campamento militar con un centro agricola, asf
nacieron las bastidas. Mdés tarde, también en el siglo XIII, Eduardo I de
Inglateira, en sus campafias militares construye un modelo similar de ciudad
eomo solucion al problema de conguistar y oeupar Gales. En aimbos €ases
1a selueién utilizada era muy similar al ‘eastruf’ Femans.

En Espafia el proceso fue semejante. En la reconquista del sur se
retomé el modelo romamo como la forma mdés sencilla de organizar
rapidamemnte una comunidad para el largo asedio de una ciudad. Las ideas
de sutiempo sobre ¢l tema de la ciudad militar las presenta Alfonso X en llas
Sitee partitiatas. El titulo XXIIMI, de 1a segunda partida, trata “De la guerra y
de las cosas necesatias que pertenecenm a ella™. Se define que cosa es la
guetra, cuales son sus razones, que hace falta conoeer antes de hacerla,
quienes deben ser los caudillos y “c6mo debe ser apostada la hueste”:
“Aposentada debe sef la hueste segun la forma del lugar fuera 1arga,
euadrada o redohda. Y poner las tiendas del Sefief en medio, y 1as de 18§
afieiales gue le han servide alrededer de ellas, gue estén eome en Mantra de
aledzar, y todas 1as puerias de 1as tiendas deben estar haeia 1as del Sefor, ¥
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deben dejar en derredor de esta plaza donde descabalguen los que vienen a
ver al Rey (...) Y si la hueste fuera redonda deben dejar una carrera ancha
en la puerta de adentro en derredor entre las tiendas de los caballeros y de
los hombres honrados que cerquen la hueste, a la manera de un muro con
torres. Y si fuera larga deben dejar una calle en medio toda derecha; y si
fuera cuadrada deben dejar dos o hasta cuatro, las unas a lo largo, y las otras
diagonales ‘en trawiesw”.”

Alfonso X conoci6 bien estos tableros de la razém militar. Durmi6
cientos de noches en campamemntos con un trazado rigguroso. El més notorio
fue el de Tablada, frente a Sevilla; una ciudad que durd afio y medio, de palos
y tela pero noble y rica, con calles “acompasadas en orden, apuestas y bien
ordenadas”. A mayor movilidad y fuerza de la tropa m&s precisa debe ser
la trama que la albergue, més subyugada por la razén.

Estas experiencias pricticas estaban acompafiadas de un cuerpo teérico.
Se conocian en la Edad Media tratades militares como el de Vegetius, y un
tratado romano sobre agrimensién llamado, Caonusis Aginereasorum. Por
otro lado el ‘castrum’ que sintetiza varios conceptos podia servir de
referencia a un campamento, a una colonia, 0 a un palacio (El Palacio de
Diocleciano tenia la planta de un ‘castrum”; este palacio, a su vez, servird
de referencia a El Escorniial). En la Edad Media y en ¢l Renacimienio el
‘castrum’ va a inspirar tanto las soluciones pragméiticas como las propuestas
ideales y utépicas. Santa Fe de Granada, el campamento utilizade para sitiar
a Granada, se hard una cludad estable y permanente, pero §u trama efa
similar a la de Tablada.

Las redes del Azar

Cuando triunfa el sitio de Sevilla la capitulacién que impuso Fernando
III, por sugerencia de su hijo, alos drabes fue muy simple: los moros debfan
dejar a Sevilla libre, intacta y vacfa. Se les concedi6é un mes de plazo para
llevarse sus posesiones y vender todo lo que no pudieran transportar. Y as{
se marcho de la ciudad una poblacién que algunas crénicas datan en 400,000
persomas. Unos fueron a Ceutas, otros a Granada, a Jerez y hasta Egipto;
algunos volverian pasado un tiempo prudencial a Sevilla.

Una vez que la ciudad qued6 vacfa se dejaron pasar tres dias, aguardando
aque el viento se llevara el aura y el recuerdo de cinco siglos de historia de
la ciudad con mds riquezea y densidad de toda Andalucia. Luego, como habfa
sido la costumbre en Murcia, Valencia y Cérdoba, mientras los ejércitos
ansiosos aguardabam en su campamento, entré en la ciudad una “Junta de
Repartidores” a estudiar, medir y entender la ciudad, para resolver c6mo iba
a ser repartida entre un ejercito de unos 10.000 hombres que esperaban
curiosos y dvidos ante la principal de sus fantasias.
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La Junta de Repartidores necesit6é 40 dias para realizar su trabajo; era
también una especie de cuarentema. Entre las tareas previas estaba la de
convertir a la mezquita en la Iglesia Mayor de Santa Mariia, donde segin los
cronistas, “Limpia ya de la suciedad y hediondez mahometiana, y consagrada”™,
se celebré misa el dia de la entrada triunfal.

Sin esta reparticién llevada a cabo por esta Jumta, la ocupacién de
Sevilla hubiera sido una insélita anarquia llena de conflictos entre los
mismos castellanos. La escala y 1a complejjidad de lo que se repartia requirié
de un libro voluminoso que inicia Fernando III y que continGa a su muerte
Alfonso X. Al igual que toda obra de este rey, el Lilbeo de loss repepaimiveros
de Sevilla rebasa su utilidad préctica, parece una enciclopedia sobre el tema,
un tratado sobre c6mo repartir perfectamente una ciudad y sus haciendas.
Habia que adjudicar olivares, palacios, tiendas, bafios publicos, casas, a una
complicada estructura de peones, caballeros, “ricos omes”, sobrinos del
Papa, consejos de otfas eiudades, 6rdenes militares, judios que habian
aportado eapital, y 1o mds delicado, entre la ptopia familia del rey. Era el
arte de repartir unide al arte de Mmantener el contiol, agradeeer 1os faveres y
guedar deminando a 1es favereeides:

Habia ademds un problema que se iba a sentir cada vez con mayor
claridad: Castilla se despoblaba para ocupar Andalucia, y muchas veces
resulté mds dificil poblar las ciudades de cristianos que vaciarlas de moros.
Gran parte de los ejércitos victoriosos querian regresar con sus botines de
guerra al Norte.

El primer censo que se conoce de Sevilla es de 1384, més de un siglo
después de su ocupacién por Fernando III; para entonces la poblaciém no
rebasaba los 15.000 habitamtes. Sevilla tendria que aguardar el
descubrimiento de América para volver a ser temporalmemnie el centro del
mundo y llenar con comodidad los espacios urbanos de su antiguo esplendor.

Imaginemeos el dfa en que finalmente entraron las “huestes” a repartirse
la ciudad. Los diferentes cuerpos de la tropa se movian con estandartes de
diferentes colores miemtras desde la torre de la Giralda los iban guiando al
sector adjudicado haciéndoles sefias com banderimes del color
correspondiente. Al principio la vida cotidiana en la ciudad transcurtia sin
nomibres de calles ni de lugares. Una persona podia acostumbiaise a una ruta
y conoceria pero no podia explicdisela a otra eon hombies sine econ detalles
del recortido. Todos eran recién llegades. Lentamente 1as plazas y las ealles
tefhaton el hombre de la aetividad que se desariollaba en ellas, 8 de algdn
personaje Adiable o eventd imporianie. Aquelias que 1uego de un tiempe ne
eenseguian apelative se llamabah simplemenie “ealle del rey™ Ofif6s
seetores de la eiudad tofaren el BB de Sus Aueves habiianies, st die asi ui
bartio de franeeses, de genoveses, de eatalanes, y Muy Prontd, uha meFeHa:

Con el tiempo el problema bésico se hizo sentir. Una ciudad sirve a la
cantidad de gente que le da forma y Sevilla estaba casi vacia. Después de
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aquella primera visita de la Junta de Repartidores le 1legé ¢l turne a una
nueva jumta, llamada “de Consolidacién”, encargada de sefalar las
propiedades abandonadas y aquellas que necesitaban urgente reparacion. El
problema del mantenimiento segufa al de la reparticion.

Los ejércitos cristianos ocuparon una ciudad que habfan sitiado desde
campamemtos alineados y riggiroses. Habian desarmade un tipo de ciudad
para apoderarse de otra que era su opuesto. Se ocupa un territorio donde
sobran las viviendas y hasta calles enteras, donde habfa mds tiendas que
mercancias, palacios que gobernantes, tugurios que pobres. De la trama de
la raz6n se pasaba a la red del azar.

El azar existe en 1a medida en que se le superpone una vision distinta,
un razonamiemnto que no concibe ni maneja sus leyes. El deseo de cristianizar
y poblar implicaba considerar todo lo anterior como sucio y profano, habfa
que consagrar todo en base a principios distintos. Hay un nueva “razén” que
debe llamar atodo lo anterior “ventura”, que debe plantear transformaciones,
ajustes, imterpretaciones.

Un ejemplo de esta actitud ante el azar es otro libro de Alfonso llamado
Bl orttenaieiiento de las tafuedeias. Las tafurerfas eran unas casas publicas
dedicadas a los juegos de azar. Alfonso X no prohibi6 el juego sino que
intent6 englobarlo y ordenarlo hasta en sus mis minimos detalles. En este
“Ordenamiemnto™, estdn previstos castigos para todas las posibles trampas, y
descritas todas las modalidades y procedimientos del azar: cOmo deben
jurar los cristianos, cémo deben hacerlo si lo hacen sobre los santos
evangelios, sobre la santa cruz, o sobre un altar, c6mo deben jurar los judios
y los moros. Este ordenamiemto de las tafurerfas era otro intento para
eonvertir el azaren razén, aceptar la diversidad y luego presuponer todas sus
posibilidades a través de la cordura. A la larga, eljuego se hizo imcontrolable
y hubo gue elausurar todas las tafurerias.

Mis dificil era darle “raz6n” a la ley. Alfonso suponfa que habfa
existido un libro de leyes comumes que se perdié duramte la conquista
musulmana, y del cual quedaron apenas fragmentos sobre los cuales cada
ciudad habia recreado una interpretacién. Con Lass six¢e partitizias Alfonso
intenta reconstruir ¢l mito de un gran libro comiin. Podriamos considerar a
la Sevilla del siglo XIII como una inmensa tafurerfa que es imposible
clausurar o detener por decreto. Ella es una experiencia que numnca se
detiene. EI Lags siige prititiefas se incluyen una serie de leyes que intentan
erdenar el ereeimiento de la eiudad, un intento que tenfa relacion con los
preblemas gue habia eneontiado la Juhta de Repartimiento y la Junta de
Consolidacion. Al igual gue ieda reeopilacion dirigida por Alfonse surgia
de 1a diversidad, 1a reeonoeia y tendia a orientar su wnidad.

La partida tercera explica que es la propiedad privada dentro de una
ciudad, y como se definen los espacios piblicos, comunes y privados.
Luego de los criterios generales comienzam una serie de leyes que nos dan
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una idea de lo dificil que era establecer la propiedad en la Sevilla del siglg
XIIL. Habian leyes para establecer de quien era el libre gue algune &séfibe
de buena fe en un pergamino ajeno, o de quien efa la pintura 6 a alla que
se hacfa en tabla o en viga del vecino. Habfan leyes sobte el “sefiorie” d&
los ladrillos, de los pilares o de la madera que uh hombie Mete eh Su 6354
Estas leyes nos hacen pensar en una ciudad en eonstante movimidhid, d6nde
ni el que escribe, ni el que pinta, ni el gue talla, Ai el gue eonstrye sabe 3
ciencia cierta donde y con que 1o hage. Un laberinte donde &i detech de
propiedad tiende a coneedeise al que edifiea y aderha 1a eiudad por soBre &l
que abandona los fateriales. No se debian haeer easas &n 1as plazas, hi &A
los camines, ni en 1os ejides, hi arfimadas a 123 iglesias. §i un hombie Juera
hacer toffe o casa Aueva debfa dejar iantd e3pacio eRte Sk €333 Y 13 &4lls
eomo acostumbrarah a haeerd sus B3 VREIAYY, ¥ podia subiva tahtd 88;‘%8
quisiera guardande de ne dejar al deseubivtio hi SOBrRpatar 1as rachadas 4&
128 easas vesinas:

{Qué reflejan todas estas leyes? Nos dames cuenta gue el fey debfa
aceptar las costumbres, y en cierta forma, el ¢aos, el eambio ineesanie. ES
lo contrario ala ciudad del campamento militar dende tode esta perfeciaments
delimitado, y donde el rey es la autoridad suprefa. La eiudad medievah éra
un tejido de intereses que pareee estar eonducid® por 1a e8stuMbre, Por tA
acuerdo continue.

Entre la ciudad militar con un orden impuesto y lag eiudades €96
Sevilla con un orden supuesto ;qué otra posibilidad existia? Quiz4s habia
una tercera opci6n que era una ciudad donde el orden no se impene sif® §ue
es parte integral de la vida y de 1a forma de la ciudad, come si ésta por propia
eleccion de la comunmidad hubiera resultado en un ente ordenado, Fepasads,;
perfecto. Una ciudad con una trama similar a la de una ciudad militar, pers
no por decisién de un poder central, sino como fruto del equilibrio ¥ de 1a
razén. Una ciudad donde existe un juego, un devemir, peid gue estd
estructurado en un tablero, en una trama simétrica, en un dibuje eierns:

La Ciudad de la Cordura

Alfonso el Sabio, Rey de un mundo heterogéneo, sofiaba eon rdenar
su reino y se agot en ese afédn desmesurado por dar estruetuta a 1a FazéA,
limites al azar y posibilidades a la cordura.

Entre sus libros nos dejé algunos ejemplos de eémmeo imaginaba &se
reino ideal y ciudad ideal. A continuacién presentames el eapitule XXXiit
del Libro VII de la Grewn Hitgoriria, obra organizada per Alfense. Se iifula
“Dela Ciudad de Atenas y de las Escuelas de ella”. Este guizas 64 8l primer
texto en castellano sobre una ciudad ideal. Deseribe un trazade similar al
que tres siglos mds tarde van a proponer algunos tratadistas del renacimients
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como Antonio Filarete, Pictro €Catanco, y Daniel Barbare; y al que doce
siglos antes habfa descrito Vitruvie.

“Hallamos que muchos sabios y grandes hombies s6 FEURIETOR 2
construir 1a mayor puebla de aquella ciudad de Atenas; cuande llegaren y
vieron que el asentamiento del lugar era muy bueneo, con suficientes aguas,
monites, y de todas las otras cosas necesarias para una poblacion, pensaren
c6mo podrian hacer allf una ciudad més noble que todas las etras de teda
Grecia. Hicieron venir a todas las escuelas de todos los sabios y aguelles
sabios hicieronla ciudad desde el comienzo muy bien aforialada y sobie esto
muy noble, la cercaron toda con un muro muy fuerte y de torres de mérmol
y la asentaron en cuadra y dejaron en ella por cuenta y por medida siete
puertas grandes; y de cada una de estas puertas partia una calle muy ancha
y muy grande, que iba hasta el medio de la ciudad, y alli en medio de la villa
donde se juntaban todas estas calles de cada puerta, hicieron un palacio muy
grande, de obra muy maravillosa y muy rica, y habia en ¢l tantas puertas
66fo puertas habian en el muro de la ciudad, y sobre esto otras puertas
menores, 24 igual al nimero de horas del dfa y de la noche, para que
gstuviera el palaeio bien iluminado como era memester para los maestros y
para 185 eseelares, y entte cada puerta y puerta habia una cdmara y cada una
de aguellas puertas de 1a eiudad llegaba a la suya de estas del palacio, y el
palacio era tede heeho de gradas los unas més altas, las otras més bajas.”

Este palacio en ¢l medio de Atenas es similar a uRa inVEREioN que
forma parte de otra obra alfons{: El Lithto de Las Rabpies. En este libro se
explica el funcionamiento de cinco relojes: el Reloj de 1a Piedra y la
Sombra, el Reloj del Agua, del ‘Argente’ Vivo, de la Candela y el llamade
Palacio de las Horas. Este quinto reloj consiste en una maqueta formada por
un cilindro cubierto por una ciipula, con doce ventanas por donde enira el sol
a las diferentes horas del dfa, y produce en el interior un polfgono de luz el
cual, mediante su ubicacion, sefiala la hora del dfa. Voy a citar parte de las
Instrueciones para construino: “Cuando esto quisieras hacer allana la tierra
donde quisieras hacer el palacio de mamera que esté la faz de la tierra derecha
eon respecto al horizonte. Sin declinacién ninguna. Y cata en ella los 4 puntos
de 1as 4 paries del mundo, que son oriente, occidente, septentrion y mediodia™.

El Lithvo de los Rabiies es a su vez paite de sus Lidisos de Asixarvabri,
los cuales abarcan “Todas aquellas mameras en que §6 pueden catar y
conocer, y entender el movimiento de los cielos que se mueven, y de las
estrellas que son en ellos™. En tiempos de Alfonso X coincidierom en Toledo
la cultura y el saber de los drabes, hebreos, visigodos. El rey intentaba
coneiliar el rescate de la antigliedad clasica, con los aportes de oriente y un
eristianisme triunfante. En estos Libros de Astronomia sentimos el esfuerzo
de integrar esta heterogénea diversidad. A medida que leo los titulos de los
eapftulos siento estrecharse la relacién entre el tiempo y el espacio, entre la
fantasia y la eiencia, entte Roma y el medioeve, oriente y occidente:
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“Circunferencia psicolégica formada por la imaginaciémn, el entendimiente,
la memeoria, las obras, los actos y el saber de los homibies”, “Deserpeidn
poética del vociferante”, “Juicio hipotético que hubiera formade Piglomes
de la elipticidad referida”, “Regla para averiguar la profundidad de uf
pozo”, “Reglas para saber las alturas de 1o objetos o euetpos bien 8sieh fijos
0 ya en movimiiento, por medio de 108 rayos selares”. La asifonemia paréce
haber sido la ciencia que més lo atrafa. Su obra Sebre esia MmaiRia &3 Muy
extensa. Tambi€n en este caso junto tode 16 gue en su Liempo & CABE[3
sobre el tema, lo traduje al eastellane, 1o erganizé y finaimente 18 &xpandis
con nuevas imvestigaciones.

El dltimo juego que aparece en el Litbpo de lo iigos, se llama “El
ajedrez astron6mico™. Alfonso termina sus dias jugando e6n U fALMES
amigos alrededor de un inmenso tablero dende estaba la razén, &l azar y 13
cordura que infatigablemente buseé definir. Esiaba la irama de Aienas, 13
astrologfa y sus dioses, las calles y 1as easas. Eljuego representa su idea dé
la vida, sfmbolos que aconteeen segiih las leyes RASibIeS del £0sMoS, Pers
sobre una irama preestablecida y haeia una meta &speeifica:

En este tablero ideal no aparecen el rey hi 1os valeies eristianes, Aada
de lo que sustenta su corte. Es un juego gue e oriehia a un munde 14sics
ya perdido, o hacia culturas que nunca podid Integrar peliticament. En
realidad Alfonso ha huido de su propio reine y realidad, haeia uha razén gue
estd més alld del azar y que nada tiene de cordura.

Alfonso intent6 convertirse en Emperador del Sacro imperio Fomane
y aeste fim sacrific6 la economia del reino llegande 1o suficientementie cerea
como para perderlo todo sin conseguir nada. Habia emprendido una obfa
cultural prodigiosa sin una base politica suficientemente fuerie. El sifvié d&
coneccidn entre la antigiiedad clésica y el renacimienio, petd atn faltaban
algunos siglos para que Espafia asumiera coleetivamenie esia aventura. Al
fimdl qued6 slo y sitiado por su propie hijo, en Sevilla, 1a eiudad gue 40 2465
Alfonso habfa ayudado a reconquistar junte a Su padie. Ties sigles Mas
tarde, un Rey espafiol tendra el ifiule de Emprrador del 8aerd iMpeHs
romano. Se inielaifa un iMperi® exiensd y cOMPIid qué AECEsiiABA
sustentarse en una vision glebal de 1 hisira a3t oMo R FRERIAS SiMpBl&s
y comprebadas: . .

El imperio espafiol utilizarfa, especialmenie en Hispanoameriea,
muchas de las técnicas y principios utilizades per Rema. Una de 13s
experiencias mds notorias fue un modelo de eitdad permanriie, 4rdenads;
legible, cohesionado utilizado para poblar hueves ierHigres. ka 8B 48
Alfonso X es un importante eslabén en el inirineade viaje de sigles que 4ebis
realizar el concepto de ciudad a través del azar, la Fazén z 1a eprdura, Rasia
resurgir en Hispanoamérica y difundirse desde California hasia 1a Paiagonia:
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